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Izrada aplikacije sa interaktivnhom kartom za Nacionalni park

Kovacevié, Ana

Utjecaj boja na poboljsanje korisni¢kog iskustva

Kursar, Katarina

ISO invarijantnost

Tandara, Matej

Primjena mikrofotografije u dizajnu vinskih etiketa

Sadikovi¢, Maja

Redizajn aplikacije Merlin s ciljem povecanja angaziranosti studenata

Siri¢, Jure

Utjecaj fotografije u promociji turisticke destinacije

Sikovi¢, Sara

3D glazbeni studio

Vonié¢, Vedran

Redizajn vizualnog identiteta fakulteta za Sumarstvo u Bugarskoj

Zagorac, Dario

Snimanje i obrada materijala za pradenje radionica EU projekata

Kujundzi¢, lvana

Stvaranje vizualnog identiteta mjesta za okupljanje mladih

BosSnjak, Barbara

Razvoj brenda "Shika"

Ergovi¢, Klara

Vizualizacija pokreta kroz razli¢ite fotografske tehnike

Kuljovski, Natalia

Animacija 3D karaktera

Situm, Dominik

Izrada i priprema 3D modela za racunalnu igru

Marici¢, Antonio

Izrada, priprema, printanje i obrada 3D objekta na 3D pisacu

BeloSevi¢, Luka

Primjena novih mogudénosti simulacije fluida, vatre i dima u programu BLENDER

Pokrajac, Josip

Primjena prosirene stvarnosti

Murseli, Ella

tehnologije i korisni¢kog iskustva

Utjecaj tehnickih parametara u postprodukciji na kvalitetu primjene deepfake

Nushi, Fabijan
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Digitalni Vodeni Zig / Klasifikacija metoda za oznacavanje slike digitalnim vodenim Zigom

Wagner, Sebastian

Fotografiranje pod razli¢itim svjetlosnim uvjetima

Mili¢evi¢, Jelena Katarina

Koristenje tekstura kod 3D modeliranja lika

Pavlovi¢, Lucija

Tehnicka ogranicenja u procesu izrade logotipa i njegovom koristenju

Vuletié, Karlo

Usporedba postojecih sustava za umetanje digitalnog vodenog ziga u sliku

Luli¢, Filip

Utjecaj vrste i kuta izvora svjetlosti na subjekt fotografiranja

Loncari¢, Laura

Virtualna stvarnost (VR), prosirena stvarnost (AR) i mjesovita stvarnost (MR)

Piljagi¢, Marko

Nacini upotrebe boja u digitalnom okruzenju i njihov utjecaj na efikasnost i organizaciju
rada

Krstanovi¢, Ana

Boja u digitalnom crtanju

Luc¢an, Marina

Dizajn ikona s ciljem poboljSanja korisni¢kog iskustva

Legac, Ela

Izrada virtualnog 3D okruZenja u Unreal razvojnoj okolini

Sunde, Dobroslav

Korisnicko iskustvo kao vazan faktor vrednovanja digitalnog proizvoda

Grubisa, Paula

Usporedba rendera 3D modela interijera

Sokac, Dino

Arhitektonska vizualizacija

Sikovi¢, Sara

Dojam pokreta u fotografiji plesa

Bezi¢, Tina

Employer branding hrvatskih IT tvrtki s fokusom na fotografiju

Pelesk, Marko

Fotografiranje u tezim svjetlosnim uvjetima s tehnickog i kreativnog aspekta

Trograncié¢, Iva

GoPro kamera u sluzbi fotografskog aparata

Milovan, Lucian

Istrazivanje tehnika fotografiranja i obrade portreta

Kolari¢, Lucija

Kreativne moguénosti prezentiranja fotografija putem Instagrama

Jurisi¢, Magdalena

Razvoj frame by frame animacije i suvremeni dosezi

Sauka, Borna

Uloga animacije u uvodnim i odjavnim Spicama filmova i serija

Kulundzié, Iva

Fotomontaza

Kursar, Katarina

Kreativna upotreba duge ekspozicije

Vugec, Petra




No¢na fotografija

Kovacevi¢, Ana

Reklamna fotografija

Pesut, Nina

Animacija dolaska vlaka na stanicu

Jandras, Matija

Animirani GIF Soldo, lva
Dizajn pozivnice za svadbu u obliku digitalnog stripa te izrada 3D figura za tortu Cujko, Dino
Izrada 3D lika za animaciju Kolak, Alojz

Izrada multifunkcionalnog predloska za logotipove

Kajtazi, Mario

Izrada web stranice

Miskovi¢-Raji¢, lvona

Moguénosti reprodukcije i primjene elektric¢ki vodljivih materijala

Mahovié, Sandra

Uklanjanje Suma u astrofotografiji

Novakovi¢, Tea

Dronelapse fotografija

Jerger, Tin

llustracija u rasterskom programu za obradu slike

Mari¢, Klara

E-ulenje (E-learning)

Durmi¢, Adnan

Foto knjiga kao suvremeni nacin umjetnic¢kog izrazavanja

Dobravac, Matej

Izrada vizualnog identiteta

Breci¢, Duje

Koristenje grafickih elemenata u izradi filma

Bisaku, Antonio

Primjena gestalt nacela u 2D animaciji

UdZenija, Nina

Umijetnicki projekt : izrada videa koristenjem Timelapse i Hyperlapse tehnike

Stankov, Alexander

Utjecaj fotografije na udomljavanje Zivotinja

Grgi¢, Katarina

Izrada aplikacije za virtualnu stvarnost

Koreti¢, Tomislav

Izrada interaktivne multimedijske virtualne ture

Grubi¢, Lucija

Izrada realisti¢nog prikaza covjeka

Bi¢ak, Dario

Kako brendirati

Ahmetasevié, Ida

Kreiranje virtualne stvarnosti pomocu stype tehnologije za potrebe televizijskog studija

Ljubici¢, Marija

Razlika u pripremi fotografija za web i za tisak

Petkovi¢, Maks




Utjecaj medija pri odabiru boje automobila

Toverni¢, Matea

Kontrola dubinske ostrine na fotografiji

Erneci¢, Marija

Usporedba tehnologija zaslona pametnih telefona

Agi¢, Lucija

3D modeliranje u ra¢unalnim igrama

BeloSevi¢, Luka

Dizajn i izrada vizualnog identiteta za vjenlanje

Feri¢, Deni

Newtonovi zakoni prikazani kroz animaciju

Bushara, Aisha

Objektivna metoda mjerenja u virtualnoj stvarnosti

Karacié¢, Nina

Zastupljenost boja u vizualnom identitetu Ore¢, Dario
LATEX program za oblikovanje dokumenata i izrada LATEX predloSka za diplomski rad Milin, Matea
Odabir elemenata za uspjeSnu video najavu (trailer) Safran, Ana

Efekt paralakse u animiranoj ilustraciji i fotografiji

Barac, Tajana

Kreativna fotomanipulacija u modnoj fotografiji

Mergl, Anita

Interaktivni plakat

Duspara, Marko

Izrada promotivnog videa razli¢itim fotografskim tehnikama

Alihodzi¢, Jasmina

Profesionalna sportska fotografija : od ideje do realizacije

Bednai¢, Stephan

Svjetlosne ilustracije

Lovri¢, Ana

Uloga tekstualnih elemenata u dizajnu web stranice

Buljat, Lucia

Animacija : od crteza do racunala

Risti¢, Nikolina Fani

Pokretna grafika i fotografija unutar video zapisa

Matijasi¢, Andrea

Primjena 3D projekcijskog mapiranja u marketinske svrhe

Gudelj, Ivona

Primjena gamifikacije u dizajnu mobilne aplikacije

Klemes, Nikola

Utjecaj boje na psihologiju potrosaca

Delija, Antonio

Databending

Vizintin, Petra

Dizajn mobilne igrice

Lucan, Marina

Izrada 3D modela i animacija suncevog sustava

Matisev, Toni




Izrada i primjena 3D modlea u Cinema 4D i Unity-u

Murseli, Ella

Makrofotografija

Krstanovié¢, Ana

Analiza toc¢nosti i preciznosti mjerenja spektrofotometara

Lovinci¢, Vedran

Izrada digitalnih portreta

Majstorovi¢, Mario

Kombinacija animacije s ostalim oblicima umjetnosti

Sligko, Filip

Poboljsanje mobilne aplikacije ispitivanjem korisni¢kog iskustva

Dasovi¢, Eva

Kreativna upotreba projektora u fotografiji

Condri¢, Vilma

Tehnike animiranja fotografije

Matica, Antea

Dizajn interaktivne razglednice grada Zadra

Beverin, Ana

Dizajn mobilne aplikacije za turiste

Planini¢, lva

Kreativna upotreba postavki za ravnotezu bijele u fotografiji

Pecek, Karmela

Primjena gamifikacije u mobilnim aplikacijama

Sisi¢, Anamarija

Proces oblikovanja korisni¢kog iskustva

Kovacicek, Hrvoje

Razvoj aplikacije za obradu slike

Kovac, Marko

Gif animacija u photoshopu

Mili¢evié, Nina

Implementacija motiva narodne nosnje u izabranim reprodukcijskim medijima

Sabo, Barbara

Izrada ilustracije stripa u Adobe programima

Safran, Ana

Utjecaj pozadinskog osvjetljenja na reprodukciju boja LCD monitora

Kralj, Antonio

Grafiti light painting

Stankov, Alexander

Kompresija fotografija prilikom slanja preko razlicitih platformi

Mikuli¢, Petra

Kolorimetrijska ocjena kvalitete zaslona mobilnih uredaja

KliSanin, Vlado

Primjena UV filtriranja kod spektrofotometrijskog mjerenja

Heéimovié, Nikolina

Principi i nacini izostravanja kod DSLR fotoaparata

Starcevi¢, Petar

Utjecaj svjetline zaslona na potrosnju baterije kod mobitela

Mikuli¢, Ante

Manipulacija bojama u Ink Jet tisku

Damjanovi¢, Marina




Implementacija algoritma za vizualnu kriptografiju

Magdi¢, Marija

Ispitivanje PLVC modela karakterizacije boja na zaslonima uredaja pri visokoj
osvijetljenosti

Potisk, Jelena

Metode rastriranja crno bijele slike

Sviben, Nika

Medukulturna razlika u dozivljaju boja

Keski¢, Edita

Standardizacija boja u modnoj industriji kolorimetrijskim metodama

De Carina, Koraljka

Svojstva aditivnosti i proporcionalnosti Beer-Lambertovog zakona pri reprodukciji ispisa
na Ink Jet i elektrofotografskom pisacu

Pesteli¢, Aida

Uloga boja u brandiranju proizvoda

Srsen, Josipa

Foto vodic¢ kroz Zagreb : od ideje do realizacije

Ivanovi¢, Nina

Fotografska tehnika dvostruke ekspozicije

Grigi¢, Emilija

Izrada time-lapse videa s pokretnom grafikom

Cori¢, Marija

Suvremena fotografija viencanja

Sola, Danijela

Izrada WEB shopa

Kljenak, Mislav

Utjecaj geometrije spektrofotometrijskog uredaja na kolorimetrijske vrijednosti
reprodukcije

Raci¢, Tomislav

Animacija u Blenderu

Bodruzi¢, Andrej

Digitalna redakcija : dijeljenje sadrzaja izmedu redakcijskog i WEB orijentiranog CMS-a
na primjeru StoryEditora i DotNetNukea

Tocigl, Nino

Sum na fotografiji i tehnike softverskog uklanjanja Suma

Bisaku, Antonio

Izrada automatiziranog sustava kalkulacija koristenjem neuronskih mreza

Jelusi¢, Petar Branislav

Odredivanje kvalitativnih karakteristika boje primjenom razli¢itih geometrija mjerenja

Petric, Petra

Otpornost DIGIMARC digitalnog vodenog ziga za zastitu slike

Kokotovi¢, Mislav

Mobitel kao fotoaparat i mobilne aplikacije za obradu fotografija

Posarié, Lana

Grafic¢ka priprema plakata

Vihar, Luka

Uloga pripreme u dnevnim novinama

Alihodzi¢, Jasmina




Utjecaj osnovnih postavki fotoaparata na ekspoziciju i moguénost korekcije digitalnom
obradom

Mari¢, Dario

Izrada HDR time-lapse videa

Raskaj, Matej

Daltonizam i nacini kojima se izbjegavaju problemi prepoznavanja i razlikovanja boja na
digitalnim uredajima injihovim grafickim suceljima

Novak, Renato

Design of an efficient e-learning user experience and interface

Skenderovié, Marko

Izrada video smjernica e-ucenja za korisnic¢ko iskustvo

Kraljevi¢, Hrvoje

NFC tehnologija

Bujas, Franka

Periodi¢na mjerenja sustava projekcije slike u kinima

Zlopasa, Lucija

Prilagodba korporativnog identiteta razli¢itim kampanjama

Habazin, Dino

Prilagodba sucelja e-ucenja

Rizvan, Zrinka

Razvoj kognitivnih sposobnosti vrti¢ke djece interaktivnim aplikacijama

Mauzner, Filip

Utjecaj dodane vrijednosti u tisku na reprodukciju boja

Gudicek, Nikolina

Izrada hyperlapse videa u promotivne svrhe

Tunukovié, Barbara

Izrada pokretne fotografije : Cinemagraph

Brajkovi¢, Marina

Izrada videa i usporedba time-lapse i hyperlapse tehnike

Mazurek, Andrea

Tehnika dvostruke ekspozicije

Stipanovi¢, Ana

Brendiranje grada Labina

Zulijani, Neven

Percepcija dizajna infografike u razli¢itim medijima

Kovaci¢, Stela

Primjena modela za prikaz boja kod tableta

Mrkoci, Ines

Procesiranje RAW datoteka i usporedba programa za tu namjenu

Vlai¢, Matko

Tilt-shift stop animacija

Sepci¢, Nina

Analiza promjene boja kod digitalnih fotografija snimljenih visokim ISO vrijednostima

Habek, Branimir

Razvoj mobilne fotografije i usporedba s klasi¢nom digitalnom na temelju karakteristika,
korisni¢kog sucelja i dostupnih aplikacija

Gari¢, Daniel

Upravljanje bojom za reprodukciju na nepremazanom papiru

Anici¢, Mario




Foto knjiga kao prezentacija autorskih fotografija

Antal, Ines

Primjena rotoskopske tehnike u animaciji

AkSamovi¢, Jelena

Digitalizacija infomacije o boji koristenjem mobilnih uredaja

Sente, Maja

Infracrvena fotografija

Vresk, Antonija

Procjena kolorimetrijskih vrijednosti pigmenata slike koristenjem hiperspektralnih
informacija

Marijanovi¢, Kristina

Razlike u kvaliteti fotografije snimljene sa kompaktnim i SLR digitalnim fotoaparatom

Cindri¢, Marija

Utjecaj kompresije na kvalitetu slike

Stipanovi¢, Ana

Utjecaj promjene ISO osjetljivosti senzora na digitalnu fotografiju

Zagi¢, Nina

Moguénost automatskog uredivanja slika u CS programskim aplikacijama

Pokrajci¢, Stipe

Zastita autorskih fotografskih prava Bobi¢, Irena
Stereografija Simek, Ina
Obrada fotografija za medije digitalnog doba llle, Daniel

Utjecaj rezolucije, kompresije i vremena pristupa na prikaz digitalne fotografije na
mobilnom uredaju

Galosi¢, Valentino

Multi shot tehnike fotografiranja

Sever, Romina

Stop-motion fotografija

Kuzmié, Ana

Tme-lapse fotografija

Mati¢, Gordon

Primjena i usporedba UCR i GCR metode separacije

Novina, Jakov

Pogreske u HDR fotografiji

Jasi¢, Marina

Fotografiranje zivotinjskog svijeta u divljini

Juri¢, Duje

Skener kao fotoaparat

Zorko, Anja

Nacini prezentacije fotografija

Slobodnjak, Petra

Usporedba osjetljivosti filma i CCD senzora

Lovrin, MasSa

Fotografija kao ilustracija literarnog rada

Soce, Zana

Fotoaparati s plasti¢nim le¢ama

Rubelj, Ivana




Camera obscura : povijesni razvoj i primjena

Vucicevié, Zorana

Prikaz prostora upotrebom tehnike HDR fotografije

ZiZi¢, Damir

StrateSka analiza i planiranje informacijskih sustava ili tehnologija - analiza i prijedlozi
za unapredenje Internet stranica HTZ-a

Borani¢, Snjezana; Kresi¢, Damir; Corak,
Sanda; Strgar Kureci¢, Maja

Dizajn mobilne aplikacije za digitalizaciju dokumenata

Marcek, Dino

Izrada 3D modela zippo upaljaca

Marici¢, Antonio

Izrada cinemagrapha implementacijom ilustracije u fotografiju

Ivancié, Emili

Obrada fotografija za komercijalnu namjenu

Lozanovska, Tereza

Obrada i usporedba fotografija u RAW i JPEG formatu koriStenjem grafickih alata

Marin, lvan

Od ideje do realizacije brenda Suljice

Birsi¢, Matea

Pokretni strip

Prpi¢, Lucijan

Problematika rastera u grafi¢koj pripremi

Penava, Mario

Razlike u pripremi fotografija za tisak i web

Peji¢, Ivona

Uloga i znacaj boje pri odabiru automobila

Radalj, Ante

Umjetna inteligencija pojasnjena putem stripa

Hecdimovié, Nikolina




